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zet in op BIM
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Gent:

- Vakgroep Geografie
- Vakgroep Ir-Arch
- Vakgroep Communicatiewetenschappen

~ van BIM + GEO
il - Howest Game development
naar 3D-CityGame S——

De uitwerking van een
bestaand stadsgebouw in BIM

is operationeel uitgevoerd door “Ti m es Of G h e nt”

Arch.Stagiaire Elien Neyens.

Dit gebeurde in samenwerking
met Ir.Arch. Michael Arens van
het Departement FM.

Integratie BIM en 3D-GEO-data
gebeurde door het 3D-team
Stad Gent.

Op initiatief van en coordinatie
door Arch. Mario Matthys,
3D-Coordinator,
Bedrijfsvoering, Stad Gent
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Back to the future

Oud Zuid-station versus nieuwe site voor Administratieve Gebouwen




